
 
 
 

TELEFONLISTE  
 

Bandit HQ (her er altid en banditchef på vagt) 81 11 31 22 
 
Banditcheferne  
Anne Bryde-Procida   99 55 44 21  
Pia Just     27 64 05 55  
Rasmus Zink Sørensen   40 56 46 96 
Mathias Bach   25 79 23 25 
   
 
NATHEJKS NØDTELEFON  81 11 31 50 
 
 

 

 
 
 

 
 

 
 
 

Hej Bandit 

 
 
 
Din rolle  
 
Din vigtigste rolle som bandit er at understøtte årets historie for 
Nathejk og tilpasse løbets sværhedsgrad til spejdernes formåen – 
hverken mere eller mindre. Spejdernes opgave er at slippe forbi jer 
og få smuglergods med til næste post. Når I fanger spejderne, er det 
vigtigt, at I finder og konfiskerer deres smuglergods. 
 
Det er ikke meningen, det skal være "sjovt" at blive fanget. "Det er 
ikke et spørgsmål om, hvorvidt man skal være streng – 
spørgsmålet er, hvor streng man bør være". 
 

• Patruljer langt fremme i løbet trænger nok til at bruge flere 
kræfter: Lad dem hoppe, løbe stafet og følg dem tilbage, hvor 
de kom fra (højst 3 km) - og bed dem så om at gå en anden 
vej næste gang.  

 

• De trætte og våde/kolde kan til gengæld sættes til at spise 
rugbrød på tid (som I selv medbringer) og tage alt tøj og 
regntøj fra rygsækken på.  

 
I særlige tilfælde kan du blive udsat for at skulle assistere Nathejk’s 
beredskab. Det kan f.eks. være hvis et stort antal spejdere må udgå, 
eller en patrulje bliver væk.  
 
 

HUSK – I er de voksne ude i natten, så selvom I er 
banditter, så hold øje med, hvordan spejderne har det 
og meld til HQ, hvis nogen er i knibe. 

Straks når I har fanget en patrulje, skal I registrere jeres 

fangst ved at scanne QR koden på SPEJDERNES  KORT
 

Ved at scanne denne QR-kode vil I kunne få forskellig info. 

Eksempelvis telefonlister til jeres og andre LOKS og andet 

interessant.  



 
 
 

Øv forbudt!  
• Der må ikke tegnes på spejdere. 

• Hankøn visiterer hankøn og hunkøn visiterer hunkøn – altid.  

• Undertøj er helligt, også hvis de har en sovepose på (bl.a. på grund af 
pigerne... tænk en gang til...)  

• Spejdere må ikke tvinges til at spise ulækre ting - smag selv en god 
portion først! Rugbrød, kartofler, kogte ris m.m. er OK og nogle gange en 
endda god ide.  

• Spejdere må ikke tvinges til at gå uden sko/støvler.  

• Spejderne skal hele tiden beholde deres kort, men de skal fremvise det 
for kontrol. 

• Tænk over, om det du laver ville se godt ud på en avis-forside. Lad være, 
hvis du er i tvivl.  

• Banditterne bruger kun biler, når LOK-chefen giver tilladelse. Som 
hovedregel står bilerne parkeret ved LOK-HQ.  

• Camouflagetøj og kampuniformer er ikke tilladt, hverken for seniorer eller 
spejdere 

• Vi bruger ikke droner eller natkikkerter til at finde spejderne. 
 

Regler som også står i spejdernes ”Hej Nathejk”  
 

• Vi repræsenterer spejderbevægelsen, så vi er spejdere i uniform.  

• TØRKLÆDET skal altid være synligt. Banditter må ikke have reflekser på 
tørklædet. 

• Banditter skal altid bære deres bandit-nummer synligt. 

• Alle overholder færdselsreglerne.  

• Alle bærer synlige reflekser ved færdsel ved veje. Reflekser skal 
medbringes hjemmefra.  

• INGEN færdsel (til fods eller på cykel) på motorveje eller 
jernbanestrækninger.  

• Jeres skrald skal ALTID tages med videre og smides i en skralde- spand. Vi 
er spejdere, og vi rydder op efter os. Svineri i løbsområdet vil medføre 
hjemsendelse/diskvalifikation.  

• Spejdernes oppakning må ikke fjernes uden for deres synsvidde (højst 200 
meter).  

• Mad, slik, kort, vand og ”Hej Nathejk” er helligt, og må ikke tages fra 
nogen.  

• Alkohol er strengt forbudt på Nathejk.  

• DET ER KUN LEG – ALLE SKAL HAVE DET SJOVT.  

  



 
 
Fair play  
 

• Spejderne skal have en chance for at gennemføre deres opgave. De skal 
også have muligheden for at stikke af fra jer.  

• Spejderne jages kun til fods. Cykler er kun til transport på asfaltveje.   

• Spejdere skal væk fra vejen, når I søger efter ting. Det er jeres ansvar.  

• I skal især gøre vejene ubehagelige at gå på. Vi vil have spejderne til at 
snige sig ude i mørket.  

• Man bliver undxerli .. underlig... når man er træt. Tænk over, om det I 
laver med spejderne, stadig er rimeligt, når de og I er trætte.  

• Spejdere truer tit med at klage over dig og vil have dit nummer. Oplys det 
bare! Så kan Nathejk-ledelsen også få din forklaring. De fleste klager 
falder til jorden, når begge forklaringer bliver hørt. Husk at orientere din 
LOK-chef om eventuelle episoder MED DET SAMME.  

• Guides tager sig af de spejdere, som har brug for særlig assistance. Guides 
er ikke med i legen.  

• BEMÆRK! De udleverede armbind SKAL ALTID BÆRES, når I er ude at 
fange spejdere, og leveres tilbage efter Nathejk.  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


